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«T"0pOACKOH peLl MOJIOZEXH»

T.H. Mokpenosa

0 TPOBE/IEHIH mrrememyamx-m-noaﬂanm&ﬂoﬁ kBu3-urpsl «Cryxy Pojume»,
nocasurieHHOH JIHIO 3aITHUKA OteuecTsa

1. O61pe MONOXEHHUA

1.1 Hacrosiee TlonosxeHue periaMeHTHpyeT rpoBeJeHue
uHTeJmeKTyamHo—nozﬂasarenbﬂoﬁ keuz-urpel (Janee — Mrpa) «Cryxy Poaune»,
MoCBALLeHHOH [IHIO 3al{HTHHKA OTeuecTBa.

1.2. Opranusatopom Wrper  sAB/SETCA MBY  «opoackoit [iBopel
monogexi, T. Hikauii Taru.

1.3. Arpa mpoBOJMTCS B PAMKaxX FOPOACKOro MecsiYHHKa, TOCBALLEHHOr0
o 3amrHIKa OTeuecTsa

2. Llem v 337294
21. llems: co3jasde yCIOBHA [71A (opMHpOBaHKs Y MOJIOAEKH aKTHUBHOM
rpakJaHCKO# TIO3UL{UK U TOTOBHOCTH K 3amuTe HHTepecoB OTedecTBa;

2.2. 3ajaun:

- yraybrneHHoe W3yveHHe MOJIO[EXKbIO HUCTOPHUH OTteuecTBa, HCTOPUH H
TpazuLpi BoOpYKeHHBIX Cun Poccuiickoit ®ejeparius;

- pa3BuTHE CAMOCTOATE/IBHOCTH MBILUICHHS, crioco6HOCTH K aHalIU3y
COBBITHI HCTOPHH POCCHHCKOI0 rOCyAapCTBa;

- ¢opMHpOBaHHe Yy MOJIOAEKH MHTe/IIeKTyaTbHO-KOMMYHHKATHBHBIX
HAaBBIKOB.

3. Yuacrruxy Arpst

3.1. B Vrpe MOryT NpuHATE ydyacTue KOMaH/bl MOJIOABIX TPaKjaH B

Bo3pacre ot 14 go 30 set. CocTaB KOMaH/bI OT 3 /0 5 UesioBeK.
e .
4. dopma IpoBe/EHAs

4.1. Virpa MpOBOAMTCA B OHJIAHH ¢opmare. B sieHb TpoBe/IeHUs HIP5I GyayT
pa3merieHsI 5 G7I0KOB C 3a/iaHUAMH, KOTOpbIe HeOOXO/UMO BBITO/HUTE KOMaH/AaM.
Ha BbIMOIHEHUe 3a/aHHil y y4aCTHUKOB ecTh 24 yaca. [1pn BbITOIHEHAN 3a/iaHIH
6y/eT yUUTHIBATHCS NPABUITLHOCTh OTBETOB Y CKOPOCTD BBINOTHEHUA 3a7jaHuH.

4.2. VIrpa BK/ItOuYaeT B cebs1 5 payr/oB 1o 10 BOMPOCOB:




                                         
«Героическая личность»: участникам необходимо определить личность, изображенную на портрете. 
«План захват. Победа наша»: участникам необходимо определить название крупнейших боевых операций.
«Исторические даты»: участникам необходимо сопоставить даты и события Великой Отечественной войны. 
«Строевая онлайн»: участникам необходимо определить, о каком элементе строевой подготовки говорится в описании.
«Фильм. Фильм. Фильм»: участникам необходимо посмотреть отрывок фильма о Великой Отечественной войне, Афганской войне или Чеченской войны и написать название картины. 
5. Условия финансирования

5.1. Финансирование Игры осуществляется по муниципальной программе в рамках реализации мероприятий муниципальной программы «Развития физической культуры, спорта и молодёжной политики в городе Нижний Тагил до 2024 года» (с изменениями) в 2019 году, утвержденной постановлением Администрации города Нижний Тагил от 11.12.2013 №2943 «Об утверждении муниципальной программы «Развитие физической культуры, спорта и молодежной политики в городе Нижний Тагил до 2020 года», Подпрограмма 6 «Патриотическое воспитание молодых граждан города Нижний Тагил», Мероприятие 1 «Проведение мероприятий историко-патриотической, героико-патриотической, военно-патриотической направленности и по подготовке молодых граждан к военной службе».
6. Место и время проведения
6.1. Место проведения: официальная группа «ВКонтакте» МБУ «Городской Дворец молодежи» https://vk.com/mbu_gdm («Дворец для молодежи»). 
6.2. Время и дата проведения: 17 – 18 февраля 2021 года.

С 12 - 16 февраля – прием заявок на участие в интеллектуально-познавательной квиз-игре «Служу Родине» (Приложение 1). Заявку необходимо отправить на электронную почту: gdmnt@yandex.ru 
17 февраля в 12:00 часов – размещение заданий Игры в социальной сети «ВКонтакте» в группе https://vk.com/mbu_gdm («Дворец для молодежи»). 
18 февраля в 13.00 часов – завершение выполнение заданий Выполненные задания, высланные позднее указанного времени, не рассматриваются.

23 февраля – публикация результатов Игры   в социальной сети ВКонтакте в официальной группа МБУ «Городской Дворец молодежи» https://vk.com/mbu_gdm («Дворец для молодежи»). 
7. Подведение итогов
7.1. Команды-победительницы определяются по сумме набранных баллов на 5-ти этапах игры. Сумма баллов считается автоматизированной системой сайта. Победителем игры становится команда, набравшей наибольшее количество баллов за выполнение всех заданий. При равенстве баллов победителем становится команда, выполнившая задания игры быстрее соперников.  Временем завершения игры для команды считается время сдачи последнего блока заданий. Задания могут командами выполняться в любом порядке. Команды могут поочередно выполнять задания, либо распределить блоки заданий между членами команды и выполнять задания параллельно.

7.2. Все участники будут отмечены сертификатами за участие в Игре. Команды-победительницы, занявшие I, II, III место награждаются грамотами и памятными призами. 
8. Контактный телефон 

8(3435)41-39-85 - Отдел патриотического воспитания и информационно-методического обеспечения МБУ "Городской Дворец молодежи"  
Приложение 1.

Заявка на участие в интеллектуально-познавательной квиз-игры «Служу Родине»   
Название команды:__________________________________________________
Контактный телефон руководителя (капитана) команды (сотовый):___________________________________________________________
	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество участников команды

	Год рождения
	Место учебы/работы
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